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Uniteye giris

Ogrencilerinize yapay zeka (Al) ve makine dgrenimi (ML) diinyasina giris saglayacak alt derslik serimize hos geldiniz. Bu iinite
boyunca 6grencileriniz gergek diinyaya ait gesitli yapay zeka uygulamalarini deneyimleyecek ve yapay zeka ile ilgili sirekli artan
kariyer yelpazesinin farkina varacaklar. Yapay zeka alanindaki gelismelerin sosyal ve etik sonuglarini degerlendirmenin yani sira, siz ve
ogrencileriniz daha derine inme ve makine 6grenimi modellerini ve bunlar galistiran motorlari kesfetme firsatina sahip olacaksiniz.
Ogrencileriniz, licretsiz web tabanli Machine Learning for Kids aracini kullanarak kendi makine égrenimi modellerini olusturacaklari ve
yapay zeka projesi yagsam donguisiinin agamalarindan gegerek bir projeyi bastan sona ele alacaklari uygulamal etkinliklere
katilabilecekler.

Derslere genel bakis

Ders Kisa degerlendirme Ogrenme hedefleri
1 — Yapay zeka Bu derste o6grenciler yapay zekanin (Al) su anki durumunu ve gevrelerindeki diinyada e Uygulama
nedir? nasil kullanildigini kesfedecekler. Ogrenciler, yapay zeka sistemlerinin birtakim gelistirmeye iligkin
avantajlarini ve dezavantajlarini ele alacaklar. 'veri odakli' ve 'kural
tabanl' yaklagimlar
Ogrenciler 6ncelikli olarak "zeka" terimi tizerinde diigiinecekler ve algoritmaya (akalli arasindaki farki
kagit pargasi) karsi dokuz kare oyununu (XOX) oynayacaklar. Daha sonra aciklayin

ogrencilere yapay zeka tanitilacak ve kendilerine iki yapay zeka uygulamasini
kesfetmeleri icin zaman verilmeden once kural tabanli ve veri odakl yaklagimlar
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2 — Bilgisayarlarin
verilerden
ogrenme bigimi

3 - Yanhlk igeri,
yanhlk disari
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arasindaki fark incelenecektir. Ogrencilerden, her bir uygulamanin topluma °
sa@layabilecegi faydalarin yani sira kullanimlarinin yol agabilecegi olumsuz
sonuglari da diigtinmeleri istenecektir.

Bu derste 6grenciler, 6zellikle yapay zeka sistemlerinde veri kullanimina °
odaklanarak, 1, Dersteki yeni yapay zeka gortisuni gelistireceklerdir. Aktiviteler,

ogrencilerin bir sistemin hangi bolimlerinin yapay zeka ilkelerini kullandigi ve 1.

Derste anlatilan modellerin olusturulmasinda makine 6dreniminin oynadigi rol °
hakkinda elestirel diistinmelerine yardimci olacaktir.

ilk olarak, 6grenciler hangi kullanimlarda veriye dayali tekniklerden yararlanildigini ve °
hangilerinde ise bu tiir tekniklerin kullaniimadigini anlamak igin "akill" bir

konusmacinin islevselligi izerinde duracaklardir. Daha sonra, 6grencilere "makine
o0grenimi" tanimlanarak agiklanacak ve bunun yapay zeka ortamindaki roli

tanitilacaktir. Ogrenciler, farkl makine dgrenimi tiirleri ve bunlarin kullaniminin

¢6zmeye yardimci olabilecedi problemler hakkinda uzmanlardan bilgi alacaklardir.

Son olarak 6grenciler makine 6greniminin spesifik bir 6rnegi olan siniflandirma
hakkinda bilgi edineceklerdir. Bu, verileri kategorilere ("siniflar" olarak adlandirilir)
ayirmak (gruplamak) icin algoritmalarin kullanildigi yer olup burada, algoritmalari
egitmek igin dnceden etiketlenmis ornek veriler kullaniimahdir.

Bu derste ogrenciler kendi makine 6grenimi modellerini yaratma firsatini °
yakalayacaklar. Model, elma ve domates goriintilerini siniflandirmakla birlikte
ogrenciler modellerini egitmek igin kullanacaklari sinirli veri seti nedeniyle
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4 - Karar agaglarn
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modellerinin kusurlu oldugunu kesfedeceklerdir. Ogrenciler daha sonra modelleri
egitmek icin kullanilan veri setlerinde yanhlidin nasil ortaya ¢ikabilecegini ve bunun
da modellerin yanli tahminlerde bulunmasina neden olabilecegini kesfedecekler.

Ogrenciler bu derste bir model tiirii olan karar agaclarini ilk kez ayrintlili bir sekilde
inceleyeceklerdir. Aktiviteler, 6grencilerin 1-3. derslerde siniflandirma, egitim ve test
verileri ve modellerin veriye dayall yapisi hakkinda 6grendiklerini temel almaktadir.
Bu ders ile 6grencilerin makine 6grenimi modelleri olusturmak i¢in kullanilan
siiregleri anlamalarinin saglanmasi amaglanmistir.

ik olarak, 6grenciler bir karar agacinin yapisi hakkinda bilgi edinecek, temel
terminolojiyi ve karar agacinin boliimlerini 6greneceklerdir. Ardindan, verileri islemek
ve bir etiketi tahmin etmek i¢in bir karar agacinin nasil kullanildigini gorecekler.

Daha sonra 6grenciler egitim verilerini kullanarak bir karar agacinin nasil
olusturuldugunu goreceklerdir. Slayt destesini kullanarak stireci onlara
gostereceksiniz, ardindan onlar sireci yeni egitim verileriyle bagimsiz olarak
uygulayacaklar. Ogrenciler ayrica, ayri egitim verileriyle olusturduklari iki karar agaci
farkh olacagindan, 'veri odakli' teriminin gergekte ne anlama geldigini gérme
firsatina sahip olacaklar.
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Son olarak 6grenciler, makine 6greniminin karar agaglari olustururken hem o6lgek
(makine 6grenimi modelleri olugturmak igin kullanilan veri setleri gok biyiktir) hem
de uyarlanabilirlik (veri odakli olma) agisindan yararli olmasinin nedenlerini
kesfedeceklerdir. Ogrenciler daha biiyiik bir veri kiimesi kullanarak bir karar agaci
olusturmak igin Machine Learning for Kids aracini kullanacaklar ve olusturduklari
karar agacini kullanacaklar.

Bu derste dgrenciler yapay zeka proje yagsam dongusu kavramiyla tanisacak ve
bunu, sectikleri bir problemin ¢6ziimiinde bir makine 6grenimi modeli olusturmak
icin kullanacaklar.

Ogrenciler ilk olarak yatay zeka proje yasam doéngiisiiniin agsamalarini siralayacaklar.

Ogrenciler daha sonra, yapay zeka projeleri izerinde galisirken kullanici odakl bir
yaklasik benimsemeleri gerektigi fikriyle tanisacaklardir. Ogrencilere segim
yapabilecekleri bir proje segenegi sunulacak ve bunun ardindan kendilerinden bir
makine 6grenimi modelini egitmeleri ve bu modelin dogrulugunu tespit etmeleri igin
test etmeleri istenecektir.

Ogrenciler bu derste yapay zeka proje yasam déngiisiiniin son agamalarini
tamamlayacaklardir: bir modeli degerlendirme ve aciklama. Modellerini
aciklamalarina yardimci olmak igin 6grencilere model kartlari tanitilacaktir, bu
kartlar sayesinde bir modelin gelistiricileri modelin nasil kullanilacagi, test sonuglar
ve modelin dogruluguyla ilgili sinirlamalar hakkinda énemli bilgileri paylasirlar.

Bu dersteki son aktivitelerde 6grenciler, hem yapay zeka alaninda hem de yapay
zeka uygulamalarinin kullanildig diger alanlardaki gesitli kariyerleri
kesfedeceklerdir. Ogrenciler, iinite boyunca izledikleri videolarda yer alan DeepMind
calisanlari hakkinda daha fazla bilgi edinmenin yani sira yapay zeka uygulamalarinin
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ve makine 6greniminin ilgi duyduklari alanlarda nasil kullanilabilecegini firsatlardan
kesfedecekler. haberdar olun

Degerlendirme

Bigimlendirici degerlendirme firsatlari alti dersin her biri igin ders planinda belirtilmistir. Buna ilaveten, bu tinitede 19 sorudan olusan
bir 6zetleyici degerlendirme yer almaktadir. Yanitlarin yani sira degerlendirmeyi de igeren bu belge, 6grencilerinizin kaydettigi
ilerlemeyi hizh bir sekilde degerlendirebilmeniz ve bu konuyla ilgili egitimlerinde hangi eksikliklerin olustugunu saptamaniza yardimci
olmak igin tasarlanmigtir. Ayrica sorulari, Google Forms gibi ¢evrimici kendi kendine isaretleme platformlarina yiiklenmeye uygun
olacak sekilde tasarladik.

llerleme durumu

Bu Uinitede kaydedilen ilerleme, 6grencilerin derslerde ele alinan yapay zeka kavramlari yoluyla nasil ilerleyebilecekleri agisindan
dikkatle dikkatle degerlendirilmistir. Bu ilerlemeyi gostermek igin 6grenme grafikleri olusturulmustur. Bazi kavram ve becerileri
ogrenmek igin 6grencilerin digerlerine iliskin 6n bilgiye ihtiyaclar vardir, bu nedenle 6grenme grafikleri kavram ve becerilerin nasil
iliskili oldugunu gdsterir. Ogrenme grafikleri 3gretmenler tarafindan kullaniimak iizere tasarlanmistir.
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Raspberry P drenme grofigi
Foundation  Esperience Al Dersieri

Konseptler ve beceriler

‘Yapay zeka praje yasam
Ssingusi agomalanins

ankioyn

Anantar:

Makine Sgrenimi modelin

Ogrenmenin, asagida belirtilen ii¢ dlgiime gore nasil ilerledigini géstermek amaciyla 6grenme grafikleri ii¢ formatta sunulmustur:

e Kavramlar ve beceriler
e SEAME cercevesi (rpf.io/seame)
e Bloom Taksonomisi (rpf.io/blooms)

Konu bilgisi

Bu linite, geng dgrencilere yapay zeka ve makine 6grenimi igerigi sunma konusunda yeni olabilecek 6gretmenleri desteklemek igin
tasarlanmistir. Ders planlari, her derste ele alinan tim temel kelime ve kavramlarin ayrintili agiklamalarini icermektedir ve slayt
destelerinde, yeni kavramlari dogrudan 6grencilerinize agiklayacak olan DeepMind uzmanlarinin videolar yer almaktadir.

Web semineri serimiz her bir dersi ele alir ve arkasindaki kavramlari inceler: http://rpf.io/experienceaiwebinars.
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Bu Unitede kullanilan internet siteleri

Asagida Experience Al derslerinin sunulmasinda kullanilan internet sitelerinin bir listesi bulunmaktadir. Derse baslamadan 6nce, hem
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ogretmenler hem de 6grenciler igin sinif ortaminizdaki baglantilarin galigip ¢galismadigini kontrol etmenizi 6neririz.

yolu

Kaynak Ders URL
Raspberry Pi Bilgisayarli goriintileme 1 http://rpf.io/ai-computer-vision-tr
Al aktivite
verileri Egitim ve test verileri 3 http://rpf.io/ai-supermarket-tr
Atik siniflandirma proje verileri 5ve 6 http://rpf.io/ai-waste-classification-tr
Diger Craiyon 1 craiyon.com
ogrenciye ait
aktivite Machine Learning for Kids 3-5 machinelearningforkids.co.uk
internet
siteleri Google model kartlan 6 modelcards.withgoogle.com/face-detection (by
rpf.io/modelcard)
YouTube'da Yapay zeka nedir? 1 rpf.io/xai-1-v1
yer alan bir
dizi Raspberry Makine 6grenimi nedir? 2 rpf.io/xai-2-v1
Pivideosu Makineler nasil 6grenir? 2 rpf.io/xai-2-v2
Serengeti'deki aslanlarin siniflandiriimasi 2 rpf.io/xa1-2-v3
Makine 6grenimi: yanhhk igeri, yanllik disari | 3 rpf.io/xai-3-v1
Makine 6grenimi modelinizi segme 4 rpf.io/xai-4-v1
Makine 6grenimi ile karar agaci olusturma 4 rpf.io/xai-4-v2
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Yapay zeka uygulamalari nasil yapihr?

rpf.io/xai-5-v1

Sahte haber projesi tanitimi rpf.io/xai-5-v2
Okyanus verilerinin siniflandiriimasi rpf.io/xai-5-v3
projesine girig

Yapay zeka uygulamaniz i¢in dogru modeli rpf.io/xai-6-v1

segme

Yapay zeka alaninda ¢alismak nasil bir sey?

rpf.io/xai-6-v2

Bunlara ilaveten, 6gretmenlerin konu bilgilerini desteklemek icin su internet sitelerinin kullaniimasi énerilmektedir:

Kaynak URL

Raspberry Pi SEAME cergevesi raspberrypi.org/app/uploads/2022/12/RPE-Seminar-Procee
pedagoji dings-Volume-3.pdf (by rpf.io/seame) p.14-15

makaleleri

Hizlica g6z gezdirme: Ogrencilerin bilgi
islem alanindaki alternatif kavramlarinin
irdelenmesi

static.raspberrypi.org/files/curriculum/quickreads/19-Peda
gogy_Summary_Alternative_Conceptions_V3_2023.pdf (by

the-cc.io/qr19)

Hizlica g6z gezdirme: Semantik dalgalar
kullanarak hesaplamadaki agiklamalari ve
o6grenme etkinliklerini iyilestirme

static.raspberrypi.org/files/curriculum/quickreads/6-Pedag
ogy Summary Semantic_Waves V3 2023.pdf (by
the-cc.io/qr06)

Ayrintili okuma

Google model kartlar

modelcards.withgoogle.com/about

Bloom Taksonomisi

cft.vanderbilt.edu/quides-sub-pages/blooms-taxonomy (by
rpf.io/blooms)
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Deep Blue - Garry Kasparov ile ilgili
Wikipedia makalesi

wikipedia.org/wiki/Deep_Blue_versus_Garry_Kasparov

Teaching London Computing'den akilli
kagit pargasi

teachinglondoncomputing.org/resources/inspiring-unplugg

ed-classroom-activities/the-intelligent-piece-of-paper-activit

Litfen bize geri bildirimde bulunun!

Experience Al Derslerinden nasil yararlandiginizi ve bu dersler hakkindaki gorislerinizi duymak isteriz.

Derslerden yararlandiktan sonra asagidakileri gerceklestirmek i¢in birka¢ dakikaninizi ayirin:

Geri bildiriminizi kullanici anketimizde paylasin: rpf.io/exai-2mf

Egitimciyseniz 6grencilerinizden su kisa ankete katilmalarini isteyin: rpf.io/exai-st

Geri bildirimleriniz, Experience Al'yi herkes i¢in erisilebilir hale getirmemizi destekliyor, diisiincelerinizi paylagsmak i¢in zaman

ayirdiginiz i¢in gok tesekkir ederiz.

[@osle

Bu kaynak Raspberry Pi Foundation tarafindan Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 Uluslararasi Kamu Lisansi (CC BY-NC-ND 4.0)
altinda lisanslanmistir. Bu lisans hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz. creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0.
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